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Objectif's

Manipuler des Objets communicants:

d I I

3 . Comprendre le fonctionnement d’un

9 objet

- ¢ Piloter un objet communicant

9 générées au cours des interactions

¢ Prendre conscience des données

- avec le monde numérique.

‘




/.? Collaboration
compétences

d e Vie M Communication

/ ’\ Pensée critique

Logiciels: Navigateur, Padlet, Google Drive, Lanschool, Xmind, ...

Materiels: Ordinateur, Smartphone,.. avec connexion Internet



Objet communicant non connecte

Compléter la définition :
I'utilisateur/ I'échange/ application/ terminal

Dans ce type d'objet communicant ... d’information ne s’effectue
QU AVEC  ooerrrenrnrennrn propriétaire de l'objet via un ... ( tablette,

smartphone, ordinateur) munie d’une ...

#"—“3 {TJ :;?* Communicant
— .

“®

(Pdcrry Coarrasctd )



https://www.canva.com/design/DAFv3Pp49Po/Ja_ysckSoNo4_UcVf2YLMA/edit
https://www.canva.com/design/DAFv3Pp49Po/Ja_ysckSoNo4_UcVf2YLMA/edit
https://www.canva.com/design/DAFv3Pp49Po/Ja_ysckSoNo4_UcVf2YLMA/edit

Video objet connecte

O Les Objets Connectés Le Futur d'Internet SILIS Electropi .
Virtuel Physique

Of£40

e
Gt

msteams.link/S69R

Watch on £ YouTube


https://msteams.link/S69R

Objet communicant connecté

Compléter la définition :

s'effectue/ internet/ I'échange/ réseau de communication

Un objet connecté est un objet communicant dont ...
dONNEES .o i

généralement ...

Objet
<
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Comment transmettre les
S informations
Activité 4:

N
S

A partir du paragraphe, souligner le nom de chaque moyen de communication

Les informations sont transmises par Radio (portée de
0.5 a Emétres), RPluetooth (portée de 103 20 métres), Wifi (portée de 50

métres), basse fréquence (portée d'environ 1000 kilométres), réseaux de

communication a grande échelle généralement Internet ou encore satellite.
%\\




Je constate

X X=X

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

J'observe

Si les objets sont connectés via Internet : on donne naissance 4
un nouveau moyen de communication: Internet of things (...).
Dans I'IOT, linformation sera accessible sur tous les appareils

pouvant s’y connecter.

11
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Comment fonctionnent les
objets connecteés
Activité 5

Regarder |a video et dégager |a forme genérale decrivant le fonctionnement des

objets connecteés.

E]5E

)
[=]

https:/lyoutu.be/
UhUQbt5WpGM




13







ﬂ
Débu+er avec App Inventor ’

Outil de developpement
C'est quoi? o Developpé par Google

Co | Yy
mete Google Il est némssalre

Application MIT AI2 installee {.f'”'* d'avoir \ /

MIT
App Inventor

Programmation visuelle basee sur /

I'assemblage des blocs : W

applications mobiles pour appareils Android

\ e
Pourquoi? < objects connectés via cartes Arduino, microbit ..







commander une barriere avec smartphone Android 12 .

Choisir une carte Deconmnecter

Mom deé |a Carte:

Etat de connexion:

Etat ge barriere :

fermer

Envoyer




e (Quand on appuie sur le bouton “Choisir une carte”, I'application va chercher les appareils
Plvetooth et remplir la liste.

e (Quand on choisit la carte, I'application va:

1.Connecter la carte
2.Afficher le nom de la carte

3. Afficher I'état de connextion de la carte
e (Quand on clique sur le bouton "Quvrir”, I'application va :

1.Envoyer le mot "Quvrir” a la carte connectée
2. Afficher I'image d'une lampe verte

3. Afficher I'état de la barriére: “[a barriére est ouverte®

18
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e (Quand on clique sur le bouton “fermer”, |'application va : —
1. Envoyer le mot "fermer” vers la carte connecté / \
2.Afficher I'image d'une lampe rouge

J.Afficher I'état de la barriére: “|a barriére est fermée"

e (Quand on clique sur |le bouton “Envoyer”, I'application va envoyer le message saisi,
vers la carte connectée
e (Quand on clique sur le bouton “Déconnecter’, I'application va déconnecter |a

carte et afficher I'etat de connexion de |a carte
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APPINVENTOR. C'EST

QUOI?

ECRAN D'ACCUEIL

DECOUVRIR
APPINVENTOR

NOUVEAU
PROJET

OUVERTURE DE
L'APPLICATION ON LINE

OUVERTURE DE
L'APPLICATION OFF LINE




App Inventor c'est quoi?

(C'est un logiciel qui permet de

- créer des applications Android
(smartphone ou tablette).

21



Connexion Off line

B avTakie

AIQI.J:

[
] Set or Recover Password L T“"" n
A Test@esample com
Click Here to use your Google Account to login S | Sagn in as Administrator
| Log in || Log Out |
W English

22



Connexion On line

«http://appinventor.mit.edu/explore/»

puis creer une nouvelle application

: : Selectionner un compte
Un écran pourla connexion avecun pt

compte Google s'affiche. pour acceder a fappication

Aop inventor Authenthcahon

@2

Wiiiser un autire compls

=

23



Nouveau projet

CHT £ . Ma_pracssire_adpbost
/@
Ann ks Ok

24



Ecran d'accuveil

“Liste des composants % { inventaire et . " Designer : pour dessiner la partie ;
i que l'on peut P arburescem_:e dF;‘S _ i i graphique de l'interface de l'application |
i sélectionner puis ; i composantsajoutesa : : Blocs: pour programmer des actions
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Haut -
Case a cocher 7
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A| Lebel L WAE &84 DD EANON
Sélectionneur de liste ¥
Couleyr de fond
B Ascenseur g [] Bianc
Zone becte mol de passe 7 Image de fond
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Animation fermeture écran

e Image ¥
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Interface de l'application
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Programmation de smartphone

ans la zone « palette » choisir :

1)« extension » ——

| Choisir un fichier |Aucun fichier choisi
2) « import extension »
3) Puis importer I'extension Pluvetooth et Microbit

Annuler Import
nécessaire.

Fichicr enregistreé
sur ordinateur

Importation 7

Exension
~ site

hittp://mit-

28 /Kﬁ



BluetoothLE

[

Microbit

[X]

Microbit_Accelerometer

i

Microbit_Button

X

Microbit_Dfu_Control

X

Microbit_Event @

i

Microbit_Generic_Access (7)

]

Microbit_Generic_Attribute (7

i

Microbit_lo_Pin @

[x

Microbit_Led

o
o
O
(o
o
(a0
o
(a0

@
Microbit_Magnetometer (@
@

X

Microbit_Temperature
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1- Chercher les appareils Rluvetooth et remplir la liste
2- Choisir la carte

35— établir |1a connexion Plvetooth avec la carte
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quand [[ECHCETICIEN -Avant prise
faire dpp-eler BluetoothLE1 - BEIRT TN

quand LTINS ER  DeviceFound
YT iste_cante - W Eléments de la chaine - I

—

quand Aprés prise
faire  mettre § Texte - W&
appeler UGS BN .Se connecler

liste_carte - B

BluetoothLE1 - M Devicelist -

index N Indice selection -

U elat_carte - Y Texte - B

L—

quand [ETTEETTTSES Connected
appeler LMNETRIETEES RequestTXCharacteristic

jl connexion e
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faire

Remarque: Connexion Rluetooth pour Android 12 et plus

appeler AskForPermission

permissionName

ST permissionName - Ji = - IRl BLUETOOTH_CONNEC
alors appeler AskForPermission
permissionMame gl ELUETOOTH _SCAN |

—



Passage vers

Microbit




La Carte Micro bit c'est une carte programmable pour interagir avec le monde

réel, permet |a programmation des robots avec un langage graphique simple.

34



Vve de face de la carte Microbim
cnﬁnecteuruse - N

7\

touche logo e —
; indicateur
migrephone
Led
bouton A ]
‘ bouton B
o - i i -
g
pin GMD

pmn12 pin 3
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Vvue d'arriere de la carte Microbi

pouton reinitialisation et alimentation

C— Datterie
radio antenne :
s =I—II!LI!'|."HT- 14* :

f .I_ :.ri! :r:-?'rr:':' HONT g I 2r

microphone '
ahaut parleurs

processeur _ _

) . Pour programmer la carte

*,L'{{H:; @ v

B8 rdl-:llj:l_l”._lj. &
;__ﬁ_l- INS =, b mi{:r{:‘ b]t ".".E: MICI’Ob + On Va U+ I|Ser Ie

Doussole et

accelerometre

il III“HIIIII

Makecode

connecteur de bord pour accessoires

gl langage de programmation
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['interface de Makecode

Pour accéder a I'interface de Makecode il faut vtiliser le site

https://makecode.microbit.org
@micro:bit # Accueil )

é(

Mes projets  voirtous

manipulation de moteur Feu de circulation Buggy PWM Motor Contro.. Jeu d'anneau

Nouveau projet

il'y @ 9 mois il'y a9 mois ily a9 mois

g Microsoft

X Importer

ily a9 mois


https://makecode.microbit.org/

Créer un nouveau projet

N 2 taper le nom de votre projet
Creer.
hm m B | | / g
1 ?ﬁ Donnez unnom @ votre projf
manipulatiol ~ Projet 1 s
2

INOUveau projel

Tutoriels
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Descnphon de Ia page d'accuveil

‘- programmer avec code jva

prOGrammes avec I:|E'E. I:-Iu:-:‘

bofe 3 outls

0

gspace de traval

I WV Avance

nommez et sanveqandez le Fﬁjmu

télécharger e programme



https://www.thinglink.com/scene/1650154810676084737
https://www.thinglink.com/scene/1650154810676084737
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Ajouter I'extension Pluvetooth pour

connecter la carte Microbit av smartphone
A Avance {D
f® Fonctions
Tableaux
Texte

Jeu

L
L+
[=a] Images
@

bluetooth
Bluetooth services

Broches

= Communication Série

== Controle

O Extensions {) Learn More
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Connexion Rluetooth de la carte Micro bit

en cas de connexion bluetooth

montrer 1"icone
.

puse o

effacer 1’écran

Maintenant la carte Microbit et le smartphone sont connectés, on va commencer Ia

programmation des boutons “Quvrir” et “Fermer” de |'application mobile



Quand on clique sur le bouton Quvrir, un message est envoyé a |a carte Micro bit
uhe image de lampe verte s'affiche

vh message vocal “|a barriere est levee”

GITED M ouvrir - el

faire | appeler WriteRXCharacteristic

UART TX | (o) joint | “ LT
‘0"

Usear tapped and releasad the button.

e el Image1 - N Image - I
appeler Parler
LRt R 2 Darriere est ouverte

lampe_vertel jpg -

=il etat - W Texte -
42
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Quand on clique sur le bouton fermer, un message est envoyé a la carte Micro bit

uhe image de lampe rouge s'affiche -

vh messagde vocal “|a barriere est baissee”

quand Clic
faire appeler IFEGHTEVEGEEN WriteRX Characteristic
UART_TX | (2] joint | = LEWED "

w

lampe_rougeJ. |pc

ity Image1 - M Image - I
 appeler Parler
S P 2 barriere est fermée R

G ctat - W Texic - ORI 1a barricre est fermee |
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Puisque Ia barriéere peut etre
manipulée de deux maniéres:
e soitf en vtilisant le smartphone

e soit en vtilisant des capteurs



Compléter les définitions :

I'envoyer/ systeme de traitement/ transforme/ détection

Le capteur est |élément de ... des grandeurs j B
physiques. Il e cette grandeur en un signal
NUMENIQUE PUIS ....ccoummmmmmmesscccssmssssssassssssee VEIPS UN..cooucccrnmmmmmsannnsssccssssssssssness

Grandeur Signal

physique electrique

- temperature - signal logique (TOR)

- pression - signal analogique

- force - signal numeérique




Capteur de

Capteur de niveav gaz

de liquide

Détecteur de
couleur noir et
blanc

Capteur
vltrason

Capteur d'humidite et - Capteur de
des sols : mouvement PIR
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Actionneur

Compléter la définition :

produit/ physique/ I'énergie/ élément

Un actionneur est un .. de la partie opérative qui
..................................... un  phénoméne ..o partic de
.............................. qu’il recoit.

Energie Energie

utilisee generee

———e- A CctiONNeUr Ii
Entréee : Dans la Sortie :
alimentation partie operative action

&

s
»
et

A
/
N

|

-

4

»

| &



Lampes et LED

Cervomoteur
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Capteur

Carte

Actionneur

. Capteur de

mouvement

Capteur
Ultrason

Carte Microbit

Servomoteur g9




Pour ajouter les composants Servo moteur et le capteur UJltrason,

il faut svivre les étapes svivantes :

Le composant pour

le servo moteur
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Réception de message par la carte Microbit

toujours

définir message * a bluetooth wart lecture jusgu'a # -

e - Y -
ecrire sur la broche PE » la valeur e
5 w

montrer 1°icone

ecrire sur la broche P9 +» la valeur o

écrire sur la broche PB = la valeur °

écrire sur la broche P9 + la valeur °

réegle 1"angle du servomoteur P2 = E@'

définir etat * 3 o

montrer nombre etat -
—

sinon si message v @ o= W alors @
actinir etat v 3 ()
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au demarrage

montrer 1"icone

bluetooth service uart

regle 1"angle du servomoteur P2 +

ecrire sur la broche P9 *+ l1a valeur o

ecrire sur la broche P8 + l1a valeur e

e | e ao




Fermer Ia barriére en vtilisant un capteur de mouvement

toujours

montrer nombre lire la broche numérigque P3 =

pne (e

51 1lire la broche mumérigue P3 w zw “ alors

e | aen |2 a

momtrer 1'icone

-

.lll.
écrire sur la broche PE * la valeur ﬂ

écrire sur 1a broche P9 + la valeur n

regle 1"angle du servomoteur P2 + & o o

®

53




Quvrir la barriére en vtilisant un capteur vltrason

toujours

ping trig P11 =
définir distamce ™ & echo PR =

unit om *

dizstance ™ i w a Ty

- distance ™ > n et -

montrer 1'icéne -

.
écrire sur la broche PB + la valeur ﬂ

écrire sur la broche P9 * la valeur °

régle 1'angle du servomotewsr P2 + i@"

*
54
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Afficher un message sur la carte microbi

quand (LIRS Clic
faire appeler UEGHTEIEGES WriteRX Characteristic

UART_TX | -

Déconnecter la carte Microbit

quand Clic
faire appeler GEIEGHHNSES Déconnecter
QLN etat_carte - B Texte - BEREEE Déconnexion fi

N
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‘https://www.youtube.com/watch?v=Ff1uc9YiQelk
https://www.youtube.com/watch?v=IYEGupsWr81&1=32s


https://www.youtube.com/watch?v=f1uc9YiQe1k
https://www.youtube.com/watch?v=f1uc9YiQe1k
https://youtu.be/UhUQbt5WpGM

